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Sem conversa entre os participantes visão para os lados e frente

Sincronia Q = 7 (NI = 4) 1 = de pé

0 = sentado

EI = soma audiência/NI EI = 11,25
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Pouca conversa entre participantes (Autômato Celular) NI = 4

t = 5

Regra de transição:

EI = 11,25
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Muita conversa entre participantes (Autômato Celular) NI = 3

t = 45

Regra de transição:

EI = 45
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Agitadores disseminam a insatisfação e retardam a convergência 

Q = 7 t AC = 5 (NI = 8)

EI = 5,65

5

0

5

10

15

20

25

30

35

40

45

50

1 2 3 4 5 6 7 8

Curva

Alterada



Uma fileira por vez, Assincronia baseada em incentivo NI=6

EI = 7,5
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Cascata de informação
e atitude

Em todos, com Q = 8 convergência é mais rápida

Com Q = 6, poucos levantam, mas todos se mantém sentados



Muita conversa, raio de visão = 1 NI = 6 EI = 7,5
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Análise de Resultados para Q = 7

NI EI Tempo interação

Sem conversa (sincronia) 4 11,25 0

Pouca conversa (sincronia) 4 11,25 5

Muita conversa (sincronia) 3 45 45

Muita conversa agitadores (sincronia) 8 5,65 45

Muita conversa menor visão (sincronia) 6 7,5 45

Assincronia por estímulo 6 7,5 0

5 VIZINHOS NI SM EI

8

CONE NI SM EI

Ass rand 8.0 (0.92) 22.9 (0.94) 60.0 (4.92)

Sincron 18.8 (1.12) 13.6 (1.61) 51.0 (5.02)

Ass incent 2.0 (0.00) 16.8 (1.45) 51.0 (5.02)

5 VIZINHOS NI SM EI

Ass rand 10.3 (0.62) 34.9 (1.01) 72.0 (4.51)

Sincron 20.2 (25.0) 25.0 (1.91) 57.0 (4.98)

Ass incent 2.3 (0.05) 27.5 (1.57) 53.0 (5.02)



Conclusões: 

- Nas interações sincrônicas, muitas interações previamente ao término da 
apresentação diminuem o tempo até estabilidade e aumentam a eficiência 
informacional

- Na sincronia, agitadores interferem no fluxo de informação, retardam 
estabilidade e diminuem a eficiência informacional
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- Na sincronia, uma menor amplitude de visão retarda estabilidade e diminui a 
eficiência informacional

- Na assincronia, a cascata de informação retarda a estabilidade e diminui a 
eficiência informacional


